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1. Die Geschichtevon (X)HTML

Die Urspriinge des heutigen Internet reichen in die 60er Jahre zurtick. Das World Wide Web
(WWW) entstand dagegen erst um 1990 und ist Teil des Internet (siehe auch unseren Artikel:
"Geschichte des I nternet").

Der Vorteil des WWW gegenliber den anderen Internetdiensten ist, dass die Informationen gleich
beim Aufruf einfach und Ubersichtlich erscheinen. Um dies zu verwirklichen wurde das
Internetprotokoll HTTP (Hypertext Transfer Protokol) und das Dateiformat / die Sprache HTML
(Hypertext Makup Language) entwickelt. Gleichzeitig dazu nattirlich auch WWW-Server und
WWW-Browser, erst Textbrowser und spéter dann grafische Browser (Mosaic, ...).

HTML ist eine Auszeichnungssprache, die wiederum mit Hilfe von SGML (Standard
Generalized Markup Language [existiert seit 1986]) definiert wird. Die Aufgabe von HTML ist
es die logischen Bestandteile eines Dokumentes zu definieren, es beschreibt also Dokumente.
Damit HTML Systemunabhangig ist, wird esin einem Klartextformat abgelegt. Es kann somit
von jedem Texteditor erstellt werden, der reine Textdateien speichern kann.

1.1. HTML-Versionen

Das W3-Konsortium ist fir die Standardisierung von HTML verantwortlich und entscheidet
somit, welche Befehle (Tags) zu den Sprachstandard von HTML gehdren.

HTML 1.0 enthielt nur Befehle fiir Elemente wie Uberschriften, Textabsétze, Grafikreferenzen
und Verweise (Links).

HTML 2.0 wurde Ende 1995 der Sprachstandard. Er enthielt wenig neues, gilt aber als kleinster
gemeinsamer Nenner.

HTML 3.0 ist nie offiziell geworden und wurde weiter Uberarbeitet.

HTML 3.2 wurde Anfang 1997 offizieller Sprachstandard. Ab dieser Version waren auch
Tabellen offizieller Bestandteil von HTML.

HTML 4.0 wurde Anfang 1998 offizieller Sprachstandard. Neben Frames gab es jetzt auch die
M dglichkeit zur Einbindung von Cascading Style-Sheet (CSS) und Script-Sprachen in HTML.
Nach ein paar Uberarbeitungen liegt HTML jetzt in der Version 4.01 vor.

XHTML 1.0 wurde Anfang 2000 verabschiedet und ist der Nachfolger von HTML 4.01.
XHTML basiert nicht mehr auf SGML, sondern auf XML und ist dadurch syntaktisch
kompatibel zu anderen XML -basierenden Sprachen (SVG, WML, ...). XHTML hat einen
strengeren Syntax als HTML.

XHTML 1.1 wurde Ende Mai 2001 verabschiedet. Der Hauptunterschied gegentiber Version 1.0
ist die Entfernung misshilligter Features.
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2. HTML-Aufbau / Aussehen der Tags/ Schreibweise / Syntax-
Regeln

Die HTML-Steuerbefehle bezeichnet man a's Tags. Diese Tags werden durch spitze Klammern
<>, die Kleiner- und GroRerzeichen, markiert. Fast alle HTML-Befehle besitzen einen
einleitenden und einen abschliefRenden Tag. Auf alles was zwischen diesen beiden Tags steht,
bezieht sich dieser Befehl.

Beispiel:
<h1l>Di es i st eine Ueberschrift</hl>

<h1> st der einleitende Tag, den abschlieRenden Tag erkennt man an dem Slash (/ ) und heif3t
hier </ h1>. Alles was zwischen <h1> und </ h1> steht wird also entsprechend formatiert.

In HTML ist die GroR3- und Kleinschreibung egal, in XHTML dagegen sollen alle Tags klein
geschrieben werden, darum ist zu empfehlen alle Tags klein zu schreiben.

Natrlich kénnen auch mehrere Tags auf ein Element angewendet werden, dabei ist aber auf die
richtige Verschachtelung der Tags zu achten.

Beispidl:

<h2>Dies <tt>ist ein <sup>formatierter</sup> Text</tt></h2>
Aussehen:

Diesi st ein formatierter tgy¢

Hier erkennt man, dass der Tag der als letztes getffnet wird, als erstes wieder geschlossen
werden muss.
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3. Einfacher Saitenaufbau

<htnd >
<head> Diese HTML-Tags zaubern
</ head> eine leere, meist weifRe Seite in
<body> den Browser und somit auf den
</ body> Monitor.

</ htnl >

Dabei umschlief’t der <ht ml >-Tag die HTML-Seite und teilt dem Browser mit, was fir Daten
kommen (Programm, Bild, Seite, ...).

3.1. Bedeutung und Inhalte von <head>

Der <head>-Bereich ist der Seitenkopf, er geht von <head> bhis </ head> und beinhaltet
Informationen zur Seite. Diese Informationen kénnen z.B. sein: der Seitentitel, der Autor, globale
Formatierungen, Herausgeber, Schl Uisselwdrter, ... Im Seitenkopf stehen also Informationen, die
auf der Seite selbst nicht angezeigt werden (Titel wird im Browser angezeigt, aber nicht auf der
Seite), es sind sozusagen die Eigenschaften dieses Dokumentes.

Beispiele:
<meta nanme="generator" Angabe Uber den verwendeten Editor
content ="HTM.-Edi tor">
<nmeta name="content -1 anguage” Angabe Uber die Sprache des Dokumentes
cont ent ="de" >
<nmeta name="author" content="Karl  Angabe lber den Autor des Dokumentes
Fahrt mann" >
<nmet a nanme="publisher" ) Angabe Uber den Herausgeber dieses
CO{‘I/I ent =" Net zwel t Kat | enbur g- Li ndau DoEumentes
e.V.">
<met a nanme="keywords" Auflistung von Stichw értern zum
content="Stichwortl, Stichwort?2, Seiteninhalt.
Stichwort3">
<neta nane="description" Kurzbeschreibung des Seiteninhaltes.

cont ent =" Kur zbeschr ei bung" >

3.2. Bedeutung und Inhalte von <body>

Der <body>-Bereich geht von <body> bis </ body> und enthélt darzubietenden Inhalt der
Seite. Dieser Inhalt kann bestehen aus Text/Tabellen, Bildern, Videos, Klangen, Gerduschen,
Musik, Sprache.

Fur die Gestaltung der Seite stehen eine ganze Reihe HTML-Tags zur Verfligung.

Der <body>-Bereich beschreibt also den Inhalt der Seite und die Art der Darstellung dieses

Inhaltes.
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4. Grundlegende Tags
4.1. Textabsatze <p> und Zeilenumbrliche <br>

Beim Erstellen von Webseiten reicht es nicht aus den Text durch Leerzeichen, Tabulatoren und
Zeilenumbr tiche (RETURN) zu formatieren, denn ein Browser fast mehrere Leerzeichen zu eins
zusammen und entfernt Zeilenumbriiche die mit RETURN eingefiigt wurden sind.

Normaler Text solltein HTML in <p>-Tags (p=paragraph) eingeschlossen sein, so erzeugt man
einen Absatz. Jeder neue Absatz muss wieder in neuen <p>-Tags eingeschlossen werden. In
HTML wird es geduldet, wenn an der Stelle an der der Absatz erscheinen soll, nur ein einfaches
<p> gesetzt wird. In XHTML ist dies nicht mehr erlaubt, es muss immer ein schliel3endes Tag
vorhanden sein. Darum meine Empfehlung, <p>-Tags immer schlief3en.

Fir einen einfachen Zeilenumbruch in einem Text muss an der entsprechenden Textstelle ein
<br > (br=break) geschrieben werden. Im Quelltext der Seite kann direkt hinter dem <br >-Tag
weitergeschrieben werden, aber der Ubersicht halber sollte der Text in einer neuen Zeile
fortgesetzt werden.

Beispiele fur <p> und <br >:

<p>Di es ist der 1. Absatz.</p> ) _ )
<p>Und hier ist der 2. Absatz,<br>mit zwei Zeilen!</p>

Und so sieht das Ergebnis aus:
Dies ist der 1. Absatz.

Und hier ist der 2. Absatz,
mt zwei Zeil en!

Am Ende des Browserfensters wird natiirlich ein automatischer Zeilenumbruch erzeugt, es sei
denn ein Element das nicht umbrochen werden kann ist breiter als das Browserfenster. Wollen
Sie verhindern das der Umbruch zwischen zwei bestimmten Wortern geschieht, so muss das
Leerzeichen durch ein geschitztes Leerzeichen ersetzt werden. Ein geschiitztes L eerzeichen wird
&nbsp; geschrieben (nbsp = no breaking space), dass &-Zeichen und das Semikolon sind mit
einzugeben. AusWort 1 Wor t 2 wird somit Wor t 1&nbsp; Wor t 2. Anstelle von &nbsp;
kann auch &#160; geschrieben werden.

4.2. Uberschriften

In HTML gibt es sechs verschiedene Uberschriftebenen, die dazu genutzt werden kénnen um
Hierarchieverhéltnisse in Dokumenten dazustellen. Eine Uberschrift erster Ordnung erzeugt man
mit <h1>Text </ h1>, Das h steht fiir heading (=Uberschrift) und die Zahl fur die
Uberschriftebene. Dabei ist 1 die hichste und 6 die niedrigste Ebene. Esist darauf zu achten,
dass der abschlief’ende Tag die gleiche Nummer hat wie der einleitende Tag. AufRerdem erzeugt
eine Uberschrift einen Absatz davor und dahinter und darf somit auch nicht in <p>-Tags gesetzt
werden.
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4.3. Textauszeichnungen

Es gibt in HTML physische und logische Textauszeichnungen. Textauszeichnungen dienen dazu
Textabschnitte zu formatieren. Wie bei fast allen Tags steht am Anfang des zu formatierenden
Textes der einleitende und am Ende des Textes der abschlief3ende Tag. Mit physischen
Textauszeichnungen wird das Aussehen des Textes beschrieben, mit logischen dagegen wird die
Textfunktion beschrieben.

4.3.1. Physische Textauszeichnungen

<i> ..<l[i> kursiv (italic) normaler und kursiver Text
<b>...</b> fett (bold) normaler und fetter Text
<tt>. .. </tt> Fernschreiber (Teletyper) normaler und,

Fer nschrei bert ext
<bi g>...</big> aroRer formatiert normaler und aréRRerer Text
<smal | >...</small > Kleiner formatiert normaler und kleinerer Text
<sup>...</sup> hochgestel It narmal ar 1md NOChgestellter Text
<sub>... </ sub> tiefgestel It normaler und .: «.— . o ~_..
4.3.2. Logische Textauszeichnungen
<enp...</enp Bedeutung normal und betont

"betont”" (emphatisch)
<strong>...</strong> Bedeutung "stark betont" normal und stark betont
<code>. .. </ code> Bedeutung " Quellcode" normal und Quel I t ext
<sanp>. .. </ sanp> Bedeutung "Beispiel” normal und Bei spi el
<kbd>. .. </ kbd> Bedeutung "Tastatureingabe”  normal und
Tast at ur ei ngabe

<cite>. ..</cite> Bedeutung "Zitat" normal und Zitat
<dfn>...</dfn> Bedeutung "Beariffsdefinition" normal und Begriffsdefinition
<acronyme. .. </ acronyn® Bedeutung "Abkurzung" normal und Abkirzung
<var>...</var> Bedeutung "Variable" normal und Variable

L ogische Textauszeichnungen eignen sich auch fir nichtgrafische Browser und somit auch fir
Menschen mit Sehschwierigkeiten.

4.4 Trennlinien

In HTML kénnen horizontale Trennlinien <hr > eingefiigt werden zur optischen Trennung von
Elementen. Jede Trennlinie erzeugt einen Absatz und darf somit nicht in <p>-Tags
eingeschlossen werden. Trennlinien bestehen in HTML nur aus einem Tag, es gibt also kein
abschlieffenden Tag.

Beispiel:

...Text...<hr> ..weiterer Text...
Aussehen:

... Text. ..

...weiterer Text...

In XHTML dagegen muss immer ein abschliel3ender Tag vorhanden sein. Eine Schreibweise ist
<hr />, somit wird dieser Tag auch von nicht-XHTML fahigen Browsern verstanden.

(c) Karl Fahrtmann
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4.5. Listen

Listen sind Blockelemente, d.h. sie erzeugen vor und hinter der Liste einen Absatz und dirfen
somit nicht in <p>-Tags eingeschlossen werden.

45.1. Nummerierte Listen

Nummerierte Listen sind daf Ur da, um etwas der Reihe nach durchzunummerieren.

Beispiel:

<ol >
<li>Eintrag 1</1i>
<li>Eintrag 2</1i>
<li>Eintrag 3</1i>

</ ol >

Aussehen:

1. Eintrag 1
2. Eintrag 2
3. Eintrag 3

<ol > |eitet die Definition einer nummerierten Listeein (1, 2, 3, ...) und <l i > |eitet ein
Listenpunkt ein. Durch Angabe von Attributen im einleitenden <ol >-Tag kann man die Art der
Nummerierung andern.

<ol type="A"> Nummeriert die Liste mit A,B,C, ... durch.
<ol type="a"> Nummeriert die Liste mit a, b, c, ... durch.

<ol type="I1"> Rémisch nummerierte Liste mit I, 11, 111, 1V, ...
<ol type="i"> Rémisch nummerierte Liste mit i, i, iii, iv, ...

4.5.2. Aufzahlungslisten

Aufzéhlungslisten sind dazu da etwas Aufzufihren, ohne dabei Wert auf die Reihenfolge zu
legen, also unsortiert.

Beispidl:

<ul >
<li>Eintrag 1</1i>
<li>Eintrag 2</1i>
<li>Eintrag 3</1i>

</ ul >

Aussehen:

e Eintrag 1
e Eintrag 2
o Eintrag 3

<ul > |eitet die Definition einer unsortierten Liste ein (ul=unordered list) und <l i > leitet ein
Listenpunkt ein. Durch Angabe von Attributen im einleitenden <ul >-Tag kann man die Art der
Aufzadhlungszeichen (Bullet) andern.

<ul type="circle"> Bullet-Typist einKreis.
<ul type="disc">  Bullet-Typeist ein ausgefilllter Kreis,
<ul type="square"> Bullet-Typeist ein ausgefillltes Quadrat.

(c) Karl Fahrtmann
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4.5.3. Definitionslisten

Definitionslisten sind eine Art Aufzahlungslisten. Zu jedem Eintrag kann aber noch eine néhere
Beschreibung gemacht werden nach dem Schema: Begriff - Erklarung (z.B. Glossar).

Beispiel:
<d| >
<dt>Eintrag 1</dt> )
<dd>Er kl ar un[q/ Definition von Eintrag 1</dd>
<dt>Eintrag 2</dt> )
<dd>Er kl arung/ Defi niti on von Eintrag 2</dd>
<dt>Eintrag 3</dt> )
<dd>Er kl arung/ Defi niti on von Eintrag 3</dd>
</dl >

Aussehen:

Eintrag 1

Erkl&rung/Definition von Eintrag 1
Eintrag 2

Erkl &rung/Definition von Eintrag 2
Eintrag 3

Erkl&rung/Definition von Eintrag 3

(c) Karl Fahrtmann
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5. Tabdlen und Tabédlenattr

ibute

In HTML kodnnen Tabellen auf zweierlel Arten verwendet werden. Einmal um Inhalte

tabellarisch dazustellen und zum Anderen fir gestalterische Zwecke wie z.B. ein Seitenlayout fur

eine HTML-Seite.

5.1. Aufbau einer Tabelle

<t abl e>
<tr>
<td>Zeile 1; Spalte 1l</td>
<td>Zeile 1; Spalte 2</td>
</tr>
<tr>
<td>Zeile 2; Spalte 1l</td>
<td>Zeile 2; Spalte 2</td>
</[tr>
</t abl e>

Der Tag <t abl e> |eitet die Definition der Tabelle ein und </ t abl e> beendet die Definition.

Aussehen:

[Zeile 1; Spalte 1]|Zeile 1; Spalte 2|
[Zeile 2; Spalte 1][Zeile 2: Spalte 2]

Zwischen <t r > und </ t r > steht jeweils eine Tabellenzeile (tr = tablerow). Und mit

<td>...</td>wird in der entsprechenden Tabellenreihe eine Tabellenzelle (Spalte) definiert.

Jede Zeile sollte die gleiche Anzahl an Spalten r}abgn die Anzahl der Spalten wird dabei in der
</ td>),

ersten Zeile definiert (= Anzahl der <t d>. .

Bei <t d> handelt es sich um Datenzellen, dariiber hinaus gibt es noch die Mdglichkeit

Kopfzellen zu definieren. Dazu verwendet man <t h>,

Beispidl:

<t abl e>
<tr>
<t h>Kopf zel l e 1</t h>
<t h>Kopf zel |l e 2</th>
</[tr>
<tr>
<td>Dat enzelle Nr. 1</td>
<td>Dat enzell e Nr. 2</td>
</[tr>
</t abl e>

(c) Karl Fahrtmann
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5.2. Kopf-, Korper- und Ful3bereich einer Tabelle

Man kann den Aufbau einer Tabelle noch weiter alsin Kopf - und Datenzellen unterteilen. Es
besteht die M dglichkeit eine Tabelle in drei logische Bereiche zu teilen. Diese Bereiche sind der
Kopfbereich (<t head>. . . </ t head>), der Korper (<t body>. .. </t body>) und der
FuRbereich (<t f oot >. . . </t f oot >). Durch festlegen dieser Bereiche ist es moglich eine
Tabelle einfach zu formatieren.

<t abl e border="2" rul es="col s">
<t head>
<tr>
<t h>Kopf zell e 1</t h>
<t h>Kopf zel |l e 2</th>
</[tr>
</t head>
<t f oot > Aussehen
<tr>
<t d>Fu&szlig; nzelle Nr. Kopfzelle 1 Kopfzelle 2

< >
1</td <td>Fu&szlig;nzelle Nr. Kdrperzelle Nr. 1{|Kdrperzelle Nr. 2
2</td> FuRzelle Nr. 1 [[FuRzelle Nr. 2
</tr>
</tfoot>
<t body>
<tr>
<t d>K&ouml ; rperzelle Nr.
1</ td>
<t d>K&ouml ; rperzelle Nr.
2</td>
</tr>
</t body>
</tabl e>

Das Aussehen der Tabelle wurde

einfach Uber die Angabe
rul es="col s" definiert.

Beim Arbeiten mit Kopf -, Kdrper- und FuRRbereich ist darauf zu achten diese in der richtigen
Reihenfolge zu definieren. Als erstes den Kopfbereich (<t head>. . . </ t head>), danach den
FuRbereich (<t f oot >. . . </t f oot >) und jetzt erst den Tabellenkorper

(<t body>. .. </t body>). Kopf- und FuRbereich dirfen in einer Tabelle maximal einmal
vorkommen, der K orperbereich darf beliebig oft. Bei einmaligem vorkommen kann

<t body>. .. </t body> auch weggelassen werden.

(c) Karl Fahrtmann
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5.3. Formatierungsmaoglichkeiten von Tabellen
Durch die Angabe von Attributen in den Tabellen-Tags kann man das Aussehen der Tabelle

beeinflussen.

5.3.1. Angaben im <table>-Tag

bor der

Dicke des AulRenrahmen der Tabelle.

<t abl e border="5">

cel | spaci ng

Dicke der Gitternetzlinien, nur mit bor der
sichtbar.

<t abl e border="2"
cel | spaci ng="3">

cel ' paddi ng  Abstand des Zelleninhaltes zum Zellenrand. <table
cel | paddi ng="5">
frame Regeln fir den AuRenrahmen, nur mit bor der  [<t abl e bor d.‘?r ="1"
sichtbar (nicht NN 4.x). frame="voi d">
frame="voi d" kein Rahmen
frame="above" nur oberen Rand
frame="bel owW' nur unterer Rand
frame="hsi des" nur oberer und unterer Rand
frame="vsi des" nur linker und rechter Rand
frame="1 hs" nur linker Rand
frame="rhs" nur rechter Rand
rul es Regeln fur die Gitternetzlinien, nur mit bor der [<t abl e bor d.‘?r ="3"
sichtbar (nicht NN 4.x). rul es="rows">
rul es="none"  keineLinien (none=keine)
rul.es="rows"  nur Linien zwischen den
Tabellenzeilen (row=Zeil€)
rul es="col s"  nur Linien zwischen den
Tabellensgpalten
(colum=Spalte)
rul es="groups" nur Linien zwischen Kopf,
Kdrper und Fuld der Tabelle
rules="all" alle Linien zwischen den
Tabellenzellen werden
gezogen.
wi dth Breite der Tabelle. Angabe in Pixel oder Prozent. [<t abl e wi dt h="300" >
Hinweis: Die Prozentangabe bezieht sich auf das |=Tabellenbreite 300
Ubergeordnete Element. Ist z.B. das Pixel
Browserfenster 800 Pixel breit, so ist die Tabelle ) . :
mit 80% 640 Pixel breit. Befindet sichin dieser  [<t abl e wi dt h="80% >
Tabelle eine weitere Tabelle mit 80%, so ist diese|=Tabellenbreite 80%
dann 512 Pixel breit. Die Breitenangabe hat nur
Wirkung, wenn der Inhalt kleiner ist.
hei ght Héhe der Tabelle. Anwendung wie"wi dt h", <tabl e

Attribut "hei ght " ist nicht HTML-Standard und
wird nicht von allen Browsern unterstuitzt.

hei ght =" 400" >

=Tabellenh6he 400
Pixel

<t abl e
hei ght =" 50% >
=Tabellehdhe 50%
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5.3.2. Angaben in Tabellenzeilen (<tr>) und Zellen (<th>, <td>)

w dt h

Breite der Spalte. Siehe "W dt h" bei
<t abl e>.Durch Angabe von

Wi dt h="50% hat die Zelle und damit
auch die Spalte eine Breite von 50% der
Tabelle. Bei Angabe unterschiedlicher
Breiten in einer Spalte zahlt die
breiteste Zelle als Spaltenbreite. Im
Konfliktfall hat die Angabe der
Tabellenbreite Vorrang (z.B.
Tabellenbreite 100 Pixel und
Spaltenbreite 500 Pixel).

<td w dth="50% >

hei ght

Hohe der Tabellenzeile. Durch Angabe
von hei ght =" 50%' hat die Zelle und
damit auch die Zeile eine Hohe von
50% der Tabelle. Bei Angabe )
unterschiedlicher Héhen In einer Zeile
zahit die hochste Zelle als Zeilenhdhe.
Im Konfliktfall hat die Angabe der
Tabellenhthe Vorrang (z.B.
Tabellenhthe 100 Pixel und Zeilenhdhe
500 Pixel).

hei ght =" 50% >

align

Horizontales Ausrichten von Zellen.
Mdgliche Angaben sind: left (=links),
center (=zentriert) und right (=rechts).

<td
<td
<td

align="left">
align="center">
align="right">

val i gn

Vertikales Ausrichten von Zellen. Kann
in<tr> <t d>und<t h>angegeben
werden. Bel Angabein <t r > zahit die
Ausrichtungfir die ganze
Tabellenzeile, sonst nur fiir die Zelle.
M%ghche Angaben sind: top (:oben;,
middle (=mitte) und bottom (=unten).

<th
<tr
<td

valign="left">
val i gn="m ddl e" >
val i gn="bott on' >

col span

Zéellen innerhalb einer Tabellenzeile
verbinden. Kann auch zusammen mit
rowspan verwendet werden.

<t abl e border="2">

<tr>

<td col span="3">Zell e 3
Spalten breit</td>
</tr>

<tr>

<t d>X</td><td

col span="2">Zelle 2 Spalten
breit</td>

</tr>

<tr>

<t d>X</ t d><t d>X</t d><t d>X</t d>
</tr>

</t abl e>

Aussehen:

[Zelle 3 Spalten breit |
X ]|zelle 2 Spalten breit]
XX IIX |
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rowspan Zzellen innerhalb einer Tabellenspalte
verbinden. Kann auch zusammen mit
col span verwendet werden.

<t abl e border="2">

<tr>

<td rowspan="3">Zelle 3 Zeilen
hoch</t d><t d>X</ t d><t d>X</ t d>
</[tr>

<tr>

<td rowspan="2">Zelle 2 Zeilen
hoch</t d><t d>X</ t d>

</[tr>

<tr>

<t d>X</td>

</[tr>

</tabl e>

Aussehen:

X X]

Zelle3 Zeilenhochfl) 5 Zeilen hoch
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(X)HTML
I Netzwelt

Katlenburg-Lindau e.V.

Netzwelt-Kali eV. www.Netzwelt-K aLi.de

6. Einsetzen von Bildern/Grafiken

Zum Einbinden einer Grafik in eine HTML -Datei wird der <i ng>-Tag verwendet.
Beispidl:

<i mg src="dateiname.gif">

i mg steht fir image (=Bild) und sr ¢ fir source (=Quelle). Es wird das Bild nicht physischin
die HTML-Datei eingef ligt, sondern es wird an der Stelle, an der das Bild spéter erscheinen soll,
auf die Bilddatei verwiesen (referenziert). Der Dateiname der Bilddatei kann natlirlich noch
Pfadangaben, sowie noch Domainangaben (Serverangaben) beinhalten. Beim Einfligen von
Bildern in HTML -Dateien sollten Sie darauf achten, dass diese nicht zu grol3 sind, bzw. das zu
viele Bilder pro HTML -Datei verwendet werden. Bilder verldngern die Ladezeit einer Seite!

Beispiel fur die Bildgrolie:

Ein Bild welches 13 cm breit und 9 cm hoch ist wird mit einem Scanner mit 200 dpi eingelesen
(200 dpi = 200 Punkte pro Inch = 200 Punkte auf 2,54 cm).

Dieses Bild ist nun im Computer 1024 Punkte breit und 709 Punkte hoch.

Ein Monitor stellt maximal 96 dpi da, d.h. das Bild ist auf dem Monitor 27 cm breit und 18,8 cm
hoch.

Bei Fotoqualitét (32 Bit Farbtiefe) hat das Bild eine unkomprimierte Gréf3e von ca. 2,8 MB.
Verkleinern Sie das Bild auf eine Bildschirmgréf3e von 13x9 cm, so hat es noch 491x340 Punkte.
Braucht man dazu nur 256 Farben (8 Bit), so hat das Bild eine unkomprimierte Gréf3e von ca.
163 KB, also ca. 17 mal kleiner als das erste Bild.

Anmerkung:

Ein Monitor kann 96 dpi (Dots per inch) anzeigen, d.h. auf 25,4 mm kénnen 96 unterschiedliche
Farbpunkte (Dots) angezeigt werden.

Beispielsweise ein 19" Rohren-Monitor:

Er hat ca. 17" Sichtgr63e, daraus folgt etwa 13" horizontal. Dies entspricht bei 96 dpi rund 1280
Punkte. Die optimale Einstellung eines 19" Monitors betragt somit 1280x1024 Pixel. Ist die
eingestellte Aufl dsung grofier, so missen sich teilweise zwei Pixel einen Dot teilen, was bedeutet
das bei einem Bild nicht alle Punkte angezeigt werden kénnen (es sei denn es wird vergrofert
angezeigt). Will man also ein Bild dessen GroRe 13x9 cm ist auch in Originalgr 6f3e anzeigen,
ohne Pixelverlust, so braucht es nur 491x340 Punkte (96 dpi) haben bei 1280x1024 Aufldsung.
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6.1. Zusatzliche Attribute

al't Alternativer Text. Dieser Text erscheint ~ [<i ng src="../biTd.]pg"
immer, wenn die Grafik nicht angezeigt =~ [al t =" Beschrei bung”>
werden kann, oder soll, oder auch wenn die |
Mausiber dem Bild steht. al t sollteimmer [<I Mg _ o
angegeben werden, aber wo keine sinnvolle St c="bi | dohnesi nn. gi f
Beschreibung existiert, sollte al t |eer alt="">
bleiben. _
wi dth Angabe zur Breite der Grafik in Pixel, oder [<ing . -
in Prozent. Bei der Prozentangabe bezieht  |src="bi | der/bi | d2. gi f
sich der Prozentwert wieder auf das wi dt h="200" al t="Mein
Ubergeordnete Element, z.B. 50% der Aut 0" >
Fensterbreite. . i )
<inmg src="bild3.gif"
wi dt h="50% alt="Mein
Boot " >
hei ght  Angabe zur Héhe der Grafik in Pixel, oder in[<i g _ _
Pro%ent. src="bil der/bil d4.]j pg"
Anmerkung: Angaben zur Breiteund zur Wi dt h="200" hei ght =" 450"
Hohe des Bildes sollten, wenn bekannt, alt="Mein Haus">
immer gemacht werden. Dadurch erzielt man| . o -
einen schnelleren Seitenaufbau. Die <inmg src="bilds. j Pa_. ,
GroRenangaben brauchen aber nicht der wi dt h="1509% hei ght="75%
wirklichenBildgroRRe zu entsprechen. Das  [al t =" Mei n hundert Kinder">
Bild wird dann grof3er oder kleiner
dargestellt.
bor der Rahmendicke um die Grafik. Angabenin  |<i ng src="bi | d6. png"
Pixel. J wi df h="90% hei gﬁt =" 8098
border="5" alt="Meine
Geliebte">
align Definiert wie der <img src="bild7.] pg"
Beschriftungstext/Textfluss bei einer Grafik Wi dt h="50% hei giﬂ =" 30%
platziert werden soll. al t="Textfl uss
align="Teft" Grafik liks, Text |2 ' 9n="left">
_______reds <img src="bil d7. | pg"
align="right™ Grafik rechts, Text  |wi df h="50% hei ght =" 30%
links. al t="Textfl uss"
align="top" Beschriftungstext oben.[@! i gn="mi ddl e" >
al i gn="m ddl e" Beschriftungstext
mittig.
al 1 gn="Dbot t om' Beschriftungstext unten
hspace  Gibt an, wieviel Pixel Abstand ein Element |<I Mg src="bi | d8. ﬁng .
rechts und links von der Grafik haben soll. Wi dt h="230" hei ght="120
alt="Text" hspace="15">
vspace  Gibtan, wieviel Pixel Abstand ein Element |[<i ng src="bi | d9. ﬁi ]
Uber und unter der Grafik von der Grafik ~ [wi dt h="180" hei ght =" 150
haben soll. alt="Text" vspace="40">
usemap  Name der benutzten Image Map. Wobei <ing src="bild10. ] pg"

Bildname der Name ist, der in der Image
Map angegeben wurde.

wi dt h="200" hei ght =" 150"
border="0" alt="Inmage Map"
usemap="#Bi | dname" >
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(X)HTML
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Katlenburg-Lindau e.V.
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7. Verweise (Links)

Der grof3e Vorteil von HTML-Dokumenten gegentiber Blichern, Zeitungen, Zeitschriften, oder
anderen (Word-) Dokumenten ist die Mdglichkeit der weltweiten Verknipfung von Dokumenten
und dem damit verbundenen einfachen hin- und herbewegen zwischen diesen Dokumenten. Es
mussen nicht mehr alle Informationen in einem Dokument vorhanden sein, sondern Sie kénnen,
sinnvoll gegliedert, auf mehreren Seiten eines, oder mehrerer Projekte verteilt sein. Diese
einzelnen Seiten mussen dann nur noch verknipft werden, damit einfach per Mausklick hin- und
hergesprungen werden kann.

Bei der (optischen) Gestaltung eines Projektes ist darauf zu achten, dass alle Seiten ein
einheitliches GrundgerUist (Aussehen) haben, damit der Benutzer nicht jedes Mal sich wieder neu
orientieren muss. Auf3erdem sollten die Informationen zu einem Thema nicht tber zu viele Seiten
verteilt sein, denn jeder zusétzliche Link kostet Besucher. Je spezieller die Informationen, um so
mehr Seitenspr iinge nimmt ein Besucher in kauf, d.h. um so tiefer kdnnen die Informationen in
der Seitenhierarchie liegen. Bei der Gestaltung eines Links sollte dem Benutzer deutlich werden,
dass es sich um einen Link handelt und wohin er fihrt, bzw. was ihn dort erwartet. Esist also
schlecht den ganzen Text blau und unterstrichen zu schreiben und dort einen Link zwischen zu
setzen, der nur "neue Seite" hei f3t.

7.1. Verknupfungen von HTML-Seiten

Eine Verkntipfung (Link) beginnt mit dem einleitenden Tag <a hr ef =" Ver wei szi el " >
und endet mit dem abschlief3enden Tag </ a>.

Beispiel:
<a href="seite2. ht nf'>weiter</a>

In diesem Fall wird der Text "wei t er " im Browser angezeigt, oftmals unterstrichen und
andersfarbig. Der Text "wei t er " ist also der Link den man anklicken kann und der die Seite mit
dem Namen "sei t e2. ht m' aufruft. Anstelle von "wei t er " kann auch jeder andere Text dort
stehen, auch ganze Satze mit Zeilenumbruch <br >, Sie kdnnen auch anstatt eines Textes dort ein
Bild einfugen (siehe: Bilder/Grafiken), welches dann beim Anklicken die angegebene Seite
aufruft.
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7.2.Verweisziele

<a href="seite. htm'> Andere Seite im gleichen Verzeichnis.

<a href="info/seite. htm> andere Seite im untergeordnetem
Verzeichnis mit dem Namen "info".

<a href="../seite. htni> Andere Seite aus dem direkt
Ubergeordnetem Verzeichnis.

<a href="/seite. htn> Andere Seite aus dem Hauptverzeichnis
(ROOT-Verzeichnis).

<a href="#ziel"> Selble Seite zum Sprungziel mit dem Namen
"ziel".

<a href="seite. ht m#ziel "> Andere Seite, gleiches Verzeichnis zum
Sprungziel mit dem Namen "ziel".

<a href="http://ww. netzwel t - Sprung zum Server "www.netzwelt-kali.de"

kali.de/start. htni> auf die Seite "start.htm".

<a . Die Datei "datei.zip" auf einem FTP-Server.
href="ftp://ftp. name. de/ datei.zip">

<a href="mailto:info@etzwelt- Verweis auf die E-Mailadresse

kali.de"> "info@netzwelt-kali.de". Achtung: Muf3
vom Browser unterstitzt werden. Eingabe
ohne die beiden Slashs (//) nach "mailto:".
Siehe auch unseren Beitrag _
"Erganzungsangaben fr den Mailto-
Befehl”.

<a ) ) Verweis auf die lokale Datei

href="file:///c:/htm/seite. htnf> "c\html\seitehtm" (Windows-System).
Slash/Backslash beachten. Nach "file:"
missen drei Slashs (///) angegeben werden,
oder "file://localhost/" schreiben.

Es gibt noch zahlreiche weitere M dglichkeiten und Kombinationen, z.B.
"/thema2/ seite3. ht m#ziel 4" href="telnet://..." href="news:..."
href ="gopher://...",
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7.3. Relative und absolute Adressierung

Bei der Angabe des Verweiszieles gibt es die Moglichkeit dieses relativ, oder absolut anzugeben.
Absolute Adressierung geht von einem immer gleich bleibenden Punkt aus. In unserem Fall von
dem Rootverzeichnis.

Beispiele fur absolute Adressierung:

<a href="http://ww. netzwel t-kali.de/rechts/links/index.htm">
<a href="/rechts/l|inks/index.htm ">

Vorteil: Die aufrufende Html-Datei kann nachtréglich in jedes beliebige Verzeichnis verschoben
werden und die gelinkten Seiten werden immer gefunden.

Bei der relativen Adressierung ist der Ausgangspunkt immer die aktuelle Datei, also die Datei,
die auf die anderen verweist.

Beispiele fur relative Adressierung:

<a . . Vom aktuellen Verzeichnis erst zwel o

href="../../thema2/seite.htnt> Verzeichnisebenen hsher, dann in das Verzeichnis
"thema2" und dort die Seite "seite.htm" 6ffnen.

<a href="themm3/seite. htnf>  vom aktuellen Verzeichnisin das Verzeichnis
Ec?ema3 wechseln und dort die Seite "seite.htm”
¢ffnen.

Vorteil: Die Seiten kdnnen auch ohne Internetverbindung benutzt und getestet werden.
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7.4. Zusatzliche Angaben im <a href...>-Tag

title Beim Uberfahren des Links mit dem Mauszeiger t<a href ="sei te. htnt

wird ein zusitzlicher Text angezeigt. itle="Weitere
I nf os" >l nf os</ a>

target  Zielfenstername/ Framenamein dem der Link <a href="seite. htnf
gedffnet werden soll. t ar get =" bl ank" >Neu</ a>

target="_parent" Anzeigeim
Ubergeordnetem Fenster,
welches vor dem Frameset
aktiv war (z.B. Frameset
im Frameset).

Anzeige im gesamten
Browserfenster.

target ="_bl ank" Anzeigein einem neuen
Browserfenster. Das alte
bleibt erhalten.

target =" Name" Anzeige in einem Fenster /
Frame mit dem
'\?aegebenen Namen (hier
Ist dieses
Fenster / Frame nicht
vorhanden, so wird wie
bei " bl ank" verfahren.

target="_top

Anmerkung: Das Attribut "t ar get " soll nach Wiinschen des W3C in Zukunft durch Script-
Sprachen, z.B. JavaScript ersetzt werden.

7.5. Anker

In HTML ist es nicht nur mdglich Uber einen Link eine neue Seite zu laden, sondern auch gleich
an eine bestimmte Stelle auf einer neuen Seite, bzw. auf der selben Seite zu springen. Um dies zu
ermaglichen muss an der anzuspringenden Stelle ein Anker (Sprung- bzw. Verweisziel) definiert
sein.

7.5.1. Definieren eines Ankers

Der anzuspringenden Stelle muss ein Name zugewiesen werden, dies geschied mit <a
name="Anker nanme" >Anzuspri ngender Text </ a>. Wobei " Anker nane" ein
beliebiger Name ist, der aus Buchstaben, ohne Umlaute und 3, sowie Zahlen und Unterstrich
bestehen kann. Anstelle eines Textes kann auch ein Bild die Ansprungstelle sein. Es darf nur der
Zwischenraum zwischen <a nane. . . > und </ @>in HTML nicht leer sein. Pro Seite diirfen
beliebig viele Anker definiert sein, aber jeder Ankername darf auf einer Seite nur einmal
vorkommen, wobei der Name "case sensitiv" ist, d.h. eswird Grof3- und Kleinschreibung
unterschieden.

7.5.2. Anspringen eines Ankers

Um einen Anker anzuspringen wird ein ganz normaler Verweis (Link) definiert, der nur noch um
#Anker nane erganzt werden muss.

<a href="seite. htni> Normaler Link ohne Anker.

<a . . Link mit Anker. Beim Klick auf diesen Link wird die
hr ef ="sei t e. ht mM#Anker name" >  Sgite geladen und gleich zum Anker mit dem Namen
"Ankername" gesprungen.

<a href ="#Anker name" > Wird nur der Ankername angegeben, so wird zum
Anker auf der gleichen Seite gesprungen.

Befindet sich der angegebene Anker nicht auf der entsprechenden Seite, so wird zum
Seitenanfang gesprungen (= normaler Seitenaufruf).
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7.6. Image Map

Eine Image Map ist eine Grafik, die verschiedene anklickbare Bereiche hat. Jeder Bereich dieser
Grafik kann dabei einen anderen Verweis 6ffnen.

7.6.1. Definieren einer Image Map

Das einleitende Tag einer Image Map lautet <map nanme="Bi | dnanme" > und das
abschlielende Tag </ map>. Zwischen dem einleitenden und abschlieBenden Tag werden die
verweissensitiven Bereiche der Grafik definiert.

7.6.2. Definieren eines verweissensitiven Bereichs

Mit<area ... > wird der verweissensitive Bereich definiert, dazu werden allerdings noch ein
paar zusétzliche Angaben bendtigt. Als erstes muss angegeben werden wie der Bereich aussieht.
Dazu gibt es drei Mdglichkeiten.

<area shape="rect" ...> FUr einen rechteckigen Bereich.

<area shape="circle" ...> Fireinenkreisférmigen Bereich.

<ar ea Fir einen vieleckigen Bereich.

shape="pol ygon" ...>

Danach folgen die Koordinaten dieses Bereichesmit. . . coords="..."

Fir"rect” coords="x1,y1, x2,y2" Dabei ist x1,y1 die linke obere
Ecke und x2,y2 die rechte untere
Ecke.

Fur"circle" coords="x,y,r" Dabei ist x,y der Kreismittel punkt
und r der Radius.

Fur . coords="x1,yl,x2,y2, x3,y3,..." Dabeiist xLyl die erste Ecke,

pol ygon x2,y2 die zweite Ecke, x2,y3 die

dritte Ecke, usw.

Als letztes muss noch das Verweisziel angegeben werden. dies geschied Uber
hr ef ="sei t e. ht nf' . Eine komplette Bereichsdefinition sieht nun folgendermafen aus:

<area shape="rect" coords="x1,yl, x2,y2" href="seite. htn'>

oder so:

<area shape="circle" coords="x,y,r" href="seite. htn'>

Bei der Angabe der Koordinaten auf einer Grafik ist darauf zu achten, dass die linke obere Ecke
die Koordinaten x=1 und y=1 hat. Die x-Werte steigen von links nach rechts und die y-Werten
von oben nach unten.

7.6.3. Grafik fur Image Map

Die Grafik fir eine Image Map wird genauso definiert wie eine gewohnliche Grafik. ES muss
aber das Attribut usemap="#Bi | dname" angegeben werden. " Bi | dnane" ist dabei der

gleiche Name, der bei <map name=. .. > verwendet wird, aber mit vorangestelltem #.
Beispidl:
<i src="bild.gif" usemap="#Bil dnane" alt="Beschrei bung"

border ="0">
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8. Frames

Durch Frames kann man ein Browserfenster in mehrere rechteckige Teilfenster unterteilen.
Dabel kann anschlief3end in jedem Framefenster eine andere HTML -Seite angezeigt werden. So
kann z.B. in einem Frame die Navigationsleiste geladen sein, in einem weiteren der Homepage-
oder Projektname und in einem dritte Frame der wechselnde Seiteninhalt. Den M églichkeiten
und der Anzahl verwendeter Frames sind dabei kaum Grenzen gesetzt, so kbnnen Frames z.B.
auch zu Designzwecken eingesetzt werden.

8.1. Definieren eines Framesets

Die ganzen Frames eines Browserfensters nennt man Frameset. Dieses Frameset wird in einer
eigenen HTML -Datei definiert, in der auch die Seiten fir die einzelnen Frames angegeben
werden. Die Definition eines Framesets wird mit <f r aneset ... > eingeleitet und mit
</ f r aneset > abgeschlossen und muss zwischen </ head> und <body> stehen. Im
einleitenden Tag muss noch angegeben werden, ob der freie Bereich horizontal (rows) oder
vertikal (cols) geteilt werden soll und in wie viele Teile.

Beispiel 1

<franmeset rows="20% 80% >

Hi er werden zwei horizontale Franes definiert. 1. Frane 20% der
Browser f enst erhdhe, 2. Frame 80% der Browserfensterhohe.

</ franeset >

Beispiel 2:

<frameset col s="150, *, 100" > )

Hi er werden drei vertikale Franes definiert. 1. Franme 150 Pi xel
Breite, 3. Frame 100 Pi xel Breite, 2.Franme die Restbreite des
Br owser f enst ers.

</ franeset >

Mit <f rameset >. . . </ franeset > definieren Sie also die Anzahl und GroRRe der Frames,
sowie die Fensteraufteilung. Zwischen dem einleitenden und abschliefRenden Tag missen jetzt
noch die Frames definiert werden.

8.2. Definieren eines Frames

Mit <f rame ... > wird ein Frame definiert. Es gibt keinen abschlieRenden Tag (in XHTML:
<frame ... [>).

Beispiel:
<frame src="seite. htnm' name="Fenster_1">

Mit"sr c" wird dem Frame eine Startseite zugewiesen, wird "sr ¢" weggelassen, so wird keine
Seite geladen. Durch "nane" wird dem Framefenster ein Name zugeordnet. Dies ist wichtig um
den Frame spéater ansprechen zu kdnnen. Fir einen Namen dirfen Buchstaben, ohne Umlaute
und B, sowie Zahlen und Unterstrich verwendet werden. Die Namen "_bl ank","_sel f ",
"_parent " und"_t op" dirfen nicht verwendet werden.
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8.2.1. Angaben im <frame ...>-Tag

scrolling  Dient dem Ein- und Ausschalten der Rollbalken  [<frane
eines Framefensters. src="sei Lei ht m'
— ] — nanme="inhal t"
scrol ling="yes 5cc))r|¢%%|(|j<§r11.|st|mmer scrol | i ng="yes" >
scrol l'ing="no" Rollbalkenist nie
vorhanden, auch wenn der
Inhalt grolier ist.
scrol I'i ng="aut 0" Rollbalkenist nur
vorhanden, wenn es der
Inhalt erfordert.
Grundeinstellung.
noresi ze Verhindert, dass der Anwender die GroRRe der <fr ame .
Frames mit seiner Maus andern kann. src="seite. htm
name="i nhal t"
nor esi ze>
mar gi nhei ght Gibt den Abstand in Pixel vom oberen und unteren [<f r ame

Fensterrand zum Seiteninhalt an.

src="seite. htnm
name="i nhal t"
mar gi nhei ght =" 0" >

mar gi nwi dt h

Gibt den Abstand in Pixel vom linken und rechten
Fensterrand zum Seiteninhalt an.

<frame
src="seite, htnt
nanme="i nhal t"

mar gi nwi dt h="0">

f ramebor der

Gibt an, ob der Framerahmen angezeigt werden soll
("1" oder "yes") oder nicht ("O" oder "no"). Fir
den Internet Explorer und Netscape sollte noch zum
Unterdr iicken des Rahmens

f ramespaci ng="0" border="0"

hinzugef Ugt werden,

<frane
src="seite. htnt
name="i nhal t"

f ramebor der =" Q"
f ramespaci ng="0"

border="0">

8.3. Hinweise zum Konstruieren eines ver schachtelten Framesets

Als erstes zeigen wir den Quelltext und das Aussehen eines einfachen vertikalen Framesets und
anschlief3end den Quelltext und das Aussehen eines horizontalen Framesets.

Beispiel eines vertikalen Framesets:

<franmeset col s="200, *">

<frame src="navi.
<frame src="inhaltl. htnt

</ franeset >

name="i nhal t"

So etwaw Urde das Frameset im Browserfenster aussehen:

Frame
"navigation"

Frame
"inhalt"

(c) Karl Fahrtmann

ht M name="navi gati on" noresize>
noresi ze>



(X)HTML -Programmierung bei Netzwelt Katlenburg-Lindau e.V. - Frames

Sie kdnnen nattirlich ohne Probleme weitere Spalten in dem vertikalen Frameset einfligen.

Beispiel eines horizontalen Framesets:

<frameset rows="200, *"> ] ] )
<frame src="navi.htn name="navi gati on" noresize>
<frame src="inhaltl. ht i name="inhalt" noresize>
</frameset >

So etwaw Urde das Frameset im Browserfenster aussehen:

Frame "navigation"

Frame "inhalt"

Auch hier kénnen ohne Probleme weitere Reihen in das horizontale Frameset eingefiigt werden.
M ochten sie aber in einem vertikalen Frameset zusitzlich horizontale Unterteilungen einf tigen,
oder umgekehrt, so muss an der entsprechenden Stelle in der Definition statt des <f r anme>-Tags
eine weitere <f r ameset > -Definition eingesetzt werden.

Beispiel:

<frameset col s="200, *"> ] ] )
<frame src="navi.htm' nane="navigation" noresize>
<frameset rows="150, *">
<frame src="titel.htnl nane="titel" noresize>
<frame src="inhaltl. ht M nane="inhalt" noresize>
</ frameset >
</ franeset >

So etwaw Urde das Frameset im Browserfenster aussehen:

Frame "titel"

Frame
"navigation"
Frame "inhalt"

(c) Karl Fahrtmann
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8.3.1. Vom Frameset zum Quelltext

Problem: Sie haben sich ein Frameset ausgedacht und mdchten dafir den Quelltext schreiben.

Dieses Frameset besitzt einen Rahmen aus vier Frames (F1, F2, F5, F6), einen Navigationsframe
(F3) und einen Inhaltsframe (F4). Und so sieht das Frameset etwa aus:

Frame "F2"
Frame|Frame we e [IFrame
"E1" |"E3" Frame "F4 "EG"
Frame "F5"
Vorgehen:

Schritt 1: Suchen Sie sich das aul3ere Frameset. Das Sind die Frames, die Giber das komplette

Browserfenster gehen. In unserem Fall sind es die drei Spalten. Sie bilden ein vertikales
Frameset mit drei Frames.

Schritt 2: Danach wird das mittlere Frame in drei Teile aufgeteilt, es wird hier also ein
horizontales Frameset mit drei Frames gebildet.

Schritt 3: Als letztes muss wieder das mittlere Frame aufgeteilt werden.
Diesmal wird wieder ein vertikales Frameset gebildet, aber nur mit zwei Frames.

(c) Karl Fahrtmann
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Quelltext:

<franmeset col s="50, *, 50" >
<f rame nane="F1" noresize scrolling="no">
<franmeset rows="50, *, 50" >
<franme nane="F2" noresize>
<frameset col s="100, *"> ]
<franme nanme="F3" src="navi. htnl noresize>
<franme name="F4" src="seitel. ht nl' noresize>
</franeset > )
<franme name="F5" noresize>
</ franeset >
<franme nanme="F6" noresize>
</ franeset >

In dem Frameset aus Schritt 1 werden die drei Frames (Spalten) mit col s="50, *, 50"
gebildet. Der linke Frame hat den Namen " F1" und der rechte Frame den Namen " F2" . Fir den
mittleren Frame werden die anderen Framesets gebildet.

Im dem Frameset aus Schritt 2 werden die drei Frames (Zeilen) mit r ows="50, *, 50"

gebildet. Der obere Frame hat den Namen " F2" und der untere Frame hat den Namen " F5" .
Fir den mittlerem Frame wird hier das letzte Frameset gebildet.

Im dem Frameset aus Schritt 3 werden die zwei Frames (Spalten) mit col s="100, *" gebildet.
Der linke Frame hat den Namen " F3" und der rechte Frame hat den Namen " F4" .

8.4. Verweise auf Frames

Wird in einem Frame ein Link angeklickt, der das Format <a

href ="sei t e. ht nf' >Text </ a> hat, so wird dieser Link im aufrufenden Fenster, bzw.
Frame getffnet. D.h. das Framefenster in dem dieser Link steht, in diesem Fenster wird die neue
Seite angezeigt. Um einen Link und damit die neue Seite in einem anderem Framefenster
anzuzeigen, muss der Framename als Ziel (t ar get ) mit in dem Verweis angegeben werden.

Beispiel:
<a href="seite" target="inhalt">Text</a>

In diesem Fall wird die neue Seite im Frame mit dem Namen "i nhal t " getffnet. Als
Alternative zur Angabe des Zieles in jedem Verweis kann im Dateikopf jeder HTML-Datel,
zwischen <head> und </ head>, ein Basiszielfenster angegeben werden. Dies geschied mit
<base t ar get =" Fenst er nane" >. Jetzt kann aus den Verweisdefinitionen dast ar get -
Attribut weggelassen werden, es sei denn ein Link soll in einem anderen Fenster als das
Basiszielfenster gedffnet werden.

Solltet ar get =" _t op" angegeben werden, so wird das Frameset beendet und es ist wieder ein
normales Browserfenster zu sehen. Fiur weiter Mdglichkeiten alst ar get siehe auch
"Zugitzliche Angaben im <a href...>-Tag".

(c) Karl Fahrtmann
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8.5. Der <noframes>-Tag

Es gibt Browser die kénnen keine Frames anzeigen, bzw. man kann diese Eigenschaft

abschalten. Ein Projekt das nur auf Frames ausgelegt ist kann mit diesen Browsern kaum, oder
gar nicht benutzbar sein. Um Seiten auch fir diese Browser wenigstens benutzbar zu halten, kann
in eine HTML-Seite ein <nof r ames> -Bereich eingefligt werden. Dieser Bereich beginnt mit
dem Tag <nof r anes> und endet mit </ nof r ames>. Dazwischen kann dann der Seiteninhalt

stehen, der immer dann angezeigt werden soll, wenn der Browser keine Frames anzeigt.

8.6. Beispieldefinition eineskompletten Framesets

In diesem Beispiel definieren wir wieder unser bekanntes, dreigeteiltes Frameset, diesmal in
einer kompletten Datei mit allen dazugehérigen Seiten.

Framesetdefinitionsdatei (index.htm)

<htm >
<head> _ ]
<title>Franesettitel</title>
</ head>
<franmeset col s="200, *"> ] ]
<frame src="navi. htnl' name="navi" noresize>
<franeset rows="150, *"> ] )
<frame src="titel.htnl nane="titel" noresize>
<franme src="seitel. htnf nanme="inhalt" noresize>
</ frameset >
<nof r ames>
<body> ) ) )
Di eser Inhalt wird angezei gt, wenn kein Franeset angezei gt
wer den kann. Evtl. hier zum Witersurfen Li nks angeben.
</ body>
</ nof r ames>
</ franeset >
</htn >

Seite fur Frame " navi" (navi.htm)

<htm >
<head> _ ]
<title>Franmesettitel </title>
</ head>
<body>
<h1>Navi gati on</ h1> ) )
<a href="seitel. htm' target="inhalt">Thema 1 / Seite
1</ a><br>
<a href="seite2. htm' target="inhalt">Thema 2 / Seite 2</a>
</ body>
</htm >

(c) Karl Fahrtmann
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Seite fur Frame " titel" (titel.htm)

<htm >
<head> . .
<title>Franmesettitel </title>
</ head>
<body>
<h1>Titel / Thema</hl>
<nof r anes> _ _ ) ]
| hr Browser zeigt keine Frames an, oder diese Seite wurde
di rekt auf gerufen. <br>
Si e haben fol gende Wahl : <br >
<a href="index. ht ' target="_top">Franeset | aden</a><br>
<a href="seitel. htm>Thema 1 / Seite 1 | aden</a><br>
<a href="seite2. ht m'>Thema 2 / Seite 2 | aden</a>
</ nof rames>
</ body>
</htm >

Seite fur Frame"inhalt" (seitel.htm)

<htm >
<head> _ ]
<title>Franesettitel </title>
</ head>
<body>
<nof r ames>
) | hr Browser zeigt keine Frames an, oder diese Seite wurde
di rekt aufgerufen. <br>
Si e haben fol gende Wahl : <br >
<a href="index. htm' target="_
<a href="seite2. ht nf >Thema 2
</ nof ranes>
Inhalt der Seite 1 ...
</ body>
</htm >

Seite fur Frame " inhalt" (seite2.htm)

<htm >
<head> _ ]
<title>Franesettitel </title>
</ head>
<body>
<nof r ames> ) )
| hr Browser zeigt keine Frames an, oder diese Seite wurde
di rekt aufgerufen. <br>
Si e haben fol gende Wahl : <br >
<a href="index. htm' target="_
<a href="seitel. ht M >Themn 1
</ noframes>
Inhalt der Seite 2 ..
</ body>
</htm >

to%"?Franeset | aden</ a><br >
/| Seite 2 | aden</a>

op" >Franeset | aden</ a><br>

t
/ %eite 1 | aden</ a>

(c) Karl Fahrtmann
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8.7.Vor - und Nachteileeines Framesets

Ein Browserfenster in Frames aufzuteilen hat eine gewisse Faszination. Es braucht nur das neu
geladen zu werden was sich auch wirklich andert, der Rest ist immer zu sehen. Frames bieten
auch die M dglichkeit Inhalte besser zu vergleichen, oder sie kdnnen zu kiinstlerischen Zwecken
(Gestaltung) eingesetzt werden.

Diesen Vorteilen gegenliber stehen eine ganze Menge Nachteile. Hier die wichtigsten:

o Esgibt Browser die keine Frames anzeigen kénnen. Um diese Browser zu berticksichtigen
missen in die Seiten <nof r ames>-Bereiche eingef ligt werden, oder gar extra Seiten erstellt
werden. Dies erhéht den Programmieraufwand und verl 8ngert damit die Ladezeiten. Viele
Webseitenersteller scheuen diesen Aufwand, oder begniigen sich mit der Meldung: "Diese
Seite verwendet Frames. |hr Browser unterstiitzt keine Frames.". Diesist fir den Benutzer
aber wenig hilfreich.

o Um mit Frames sinnvoll zu arbeiten ist eine gewisse Bildschirmaufl 6sung notwendig,
abhéngig von der Anzahl der verwendeten Frames. Unter anderem aus diesem Grund werden
oft die Rollbalken der Frames ausgeschaltet. Benutzer mit geringer Aufldsung kénnen dann
auf Inhalt, der nicht mehr auf dem Monitor zu sehen ist, nicht mehr zugreifen.

o Esbesteht die Mdglichkeit das Seiten, die zur Anzeige in einem Frameset gedacht sind, direkt
angesprungen werden und somit ohne das dazugeh6rige Frameset angezeigt werden. Oftmals
besteht dann keine Mdglichkeit zur Navigation, oder inhaltlichen Zuordnung. Dieser
Direktaufruf kann durch Suchmaschinenverweise, Bookmarken/Favoriten, oder Eingabe der
Adresse in der Adresszeile zustande kommen. Es besteht zwar die M dglichkeit das Frameset
nachzuladen, doch wird hierzu JavaScript ben6tigt.

(c) Karl Fahrtmann
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(X)HTML
I Netzwelt

Katlenburg-Lindau e.V.

Netzwelt-Kali eV. www.Netzwelt-K aLi.de

9. Formulare

Formulare sind HTML-Seiten in denen der Benutzer Auswahlen treffen und Eingaben machen
kann. Diese gemachten Angaben kénnen danach dann weiter verarbeitet werden.

9.1. Definieren eines Formulars

Die Definition eines Formulars wird mit dem Tag <f orm . . . > eingeleitet und mit </ f or >
abgeschlossen. Ein Formular darf nicht in <p> und </ p> eingeschlossen werden, da es sich
schon um ein Blockelement handelt. Alles was zwischen dem einleitenden und abschlief3enden
Tag steht gehdrt zum Formular. Dies missen nicht nur die eigentlichen Elemente des Formulars
sein, sondern kénnen auch ganz gew éhnliche HTML-Tags fur Tabellen, Bilder, Absétze und
Zeilenumbr tiche, sowie Text sein. Im einleitenden <f or n>-Tag kann noch angegeben werden,
was mit den Formulardaten geschehen soll und wie diese Uibertragen werden sollen.

Beispiel:
<formaction="mailto:info@etzwelt-kali.de" nmethod="post"
enct \#/pe:"text [ plain">

ornmul arel emente ....
</ fornp

Mit der Angabe " act i on" im einleitenden <f or n>-Tag wird die Aktion angegeben, die beim
Senden des Formulars ausgefiihrt werden soll. Im obigen Beispiel wird der Inhalt des Formulars
an die angegebene E-Mail -Adresse gesendet. Genau so gut kann aber auch ein Serverseitiges
Programm aufgerufen werden. Es wird dann statt der E-Mail-Adresse der Programmname, wenn
nétig auch der Pfad, angegeben.

Mit der Angabe " met hod" wird geregelt wie die Daten aus dem Formular (ibergeben werden.
Bei met hod="get " werden die Daten in die CGI-Umgebungsvariable QUERY_STRING
gespeichert und kénnen bei Bedarf von (CGI-) Programmen ausgelesen und verarbeitet werden.
Bei met hod="post" werden die Daten als Benutzereingabe behandelt. Programme bekommen
diese Daten dann Uber ihre Standardeingabeschnittstelle (stdin). Sollen die Daten des Formulars
per E-Mail verschickt werden, so mussimmer met hod="post" verwendet werden.

Anmerkung: Formularelemente immer in<f orm acti on="">. .. </ f or n® einschlielen,
sonst kdnnen einige Browser Probleme mit dem Anzeigen der Elemente bekommen.

9.2. Eingabefelder definieren

Bei Formularen wird zwischen ein- und mehrzeiligen Eingabefeldern unterschieden. Einzeilige
Eingabefelder werden benutzt, wenn nur wenige Zeichen/Worter eingegeben werden sollen, z.B.
Name, Passwort, Alter. In mehrzeiligen Eingabefeldern k énnen dagegen | dngere Texte
eingegeben werden, z.B. Geschichten, Rezepte, E-Mail-Text.
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9.2.1. Einzeilige Eingabefelder

Einzeilige Eingabefelder werden mit dem Tag <i nput

.. > definiert. Es gibt keinen

abschlieflenden Tag, in XHTML wird aber ein abschlieRender Slash ( /) vor dem GroRerzeichen
(>) geschrieben.

Beispiel:

<i nput type="text"

Aussehen:

name="vor nane" size="20"

max| engt h="30">

Wie im Beispiel gesehen gibt es eine Reihe von Attributen fiir den <i nput >-Tag. Hier eine
Auflistung der wichtigsten:

type Definiert die Art (Typ) der einzugebenen Zeichen (bei
Eingabefeldern).
type="text" Als Eingabe wird Text
erwartet.
t ype="passwor d" Die Eingabe wird als Passwort
behandelt. Statt der Buchstaben
erscheinen Platzhalter. Doch
Achtung: Die _
Zeichenubermittlung erfolgt im
Klartext.
type="hi dden"  Hiermit handelt es sich um ein
verstecktes Eingabefeld. D.h.
hiermit kann der
Programmierer beim Senden
weitere, fUr ihn wichtige, Daten
Ubermitteln.
nanme Hiermit wird dem Eingabefeld ein Name zugeordnet.
Dieses Attribut ist erforderlich.
si ze Gibt die Anzahl der anzuzeigenden Zeichen des
Eingabefeldes an.
max| engt h  Gibt die Anzahl der maximal einzugebenen Zeichen in
das Eingabefeld an.
val ue Hiermit wird dem Eingabefeld eine Textvorbelegung [<i nput type="text"
zugewiesen. name="t ext
si ze="10"
max| engt h="30"
val ue="Ei n Text">
readonly  Setzt das Eingabefeld auf "Nur lesen”, d.h. eskann ~ [<i nput type="t ext"
keine Eingabe mehr gemacht werden, sondern die nane="anzei ge
Anzeige kann nur gelesen werden. In XHTML wird [Si ze="10
readonl y="readonl y" geschrieben. max| engt h="10"
val ue="TOLL"
readonl y>
di sabl ed  Mit diesem Attribut wird das Element ausgegraut, d.h.[<I nput type="text"
es wird a's inaktiv gekennzeichnet und kann somit nane="i naktiv
auch nicht angesprungen werden. Nur Sinnvoll size="10"
anwendbar mit Script-Sprachen wie z.B. JavaScript. Innex!| engt h="10"
XHTML wirddi sabl ed="di sabl ed" val ue="Ni cht aktiv
geschrieben. di sabl ed>
accesskey Hiermit wird dem Element ein Tastaturkirzel <input type="text"

zugewiesen, d.h. beim Driicken von [Alt]+[ Taste]
wird dieses Element angesprungen.

name="t ast e"

si ze="15"

max| engt h="40"
accesskey="k" >

(c) Karl Fahrtmann
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9.2.2. Mehrzeilige Eingabefelder

Mehrzeilige Eingabefelder werden mit dem Tag <t ext area ... > eingeleitet und mit
</ t ext ar ea> abgeschlossen.

Beispiel:
<t ext ar ea name="geschi chte" rows="4" col s="30"></textarea>

Aussehen:

Auch beim mehrzeiligem Eingabefeld gibt es Attribute als Erginzung im einleitenden Tag.

nane Hiermit wird dem Eingabefeld ein Name zugeordnet.
Dieses Attribut ist erforderlich.

r ows Gibt die Anzahl der sichtbaren Zeilen des Eingabefeldes an.

cols Gibt die Anzahl der sichtbaren Spalten des Eingabefeldes
an

readonly  Setzt das Eingabefeld auf "Nur lesen”, d.h. es kann keine
Eingabe mehr gemacht werden, sondern die Anzeige kann
nur gelesen werden. In XHTML wird
readonl y="readonl y" geschrieben.

di sabl ed  Mit diesem Attribut wird das Element ausgegraut, d.h. es
wird als inaktiv gekennzeichnet und kann somit auch nicht
angesprungen werden. Nur Sinnvoll anwendbar mit Script-
Sprachen wie z.B. JavaScript. In XHTML wird
di sabl ed="di sabl ed" geschrieben.

accesskey Hiermit wird dem Element ein Tastaturkiirzel zugewiesen,
d.h. beim Driicken von [Alt]+[Taste] wird dieses Element

angesprungen.
wrap Steuert den Zeilenumbruch am Eingabefeldzeilenende. <textarea

wr ap ist nicht offizieller HTML-Standard. name=" t ext

wrap="virtual " Der Text wird am Zeilenende FoWs= 20

automatisch umbrochen, die o "
Zeilenumbr tiche werden aber nicht \2’; ?g;t \é'r gg‘;a' >
mit dem Text Ubertragen.

wr ap="physi cal " wie"virtual ", nur werden die
Zeilenumbr Uiche beim Senden mit
Ubertagen.

wrap="of f" Stellt den Zeilenumbruch aus.

Hat der Inhalt mehr Zeilen als das Eingabefeld, so kann gescrollt werden. Soll ein mehrzeiliges
Eingabefeld mit Text vorbelegt werden, so muss der Text zwischen dem einleitendem und dem
abschlieRendem Tag geschrieben werden.

Beispiel:

<t ext ar ea name="nei nung" rows="3" col s="35">Net zwel t - KaLi find
ich toll!</textarea>

Aussehen:

Net zwel t - KaLi find ich toll!
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9.3. Auswahllisten

Die Definition einer Auswahlliste wird mit <sel ect ... > eingeleitet und mit </ sel ect >
abgeschlossen. Hier eine Liste der Attribute im einleitenden <sel ect >-Tag:

name Hiermit wird der Auswahlliste ein Name zugordnet.
Dieses Attribut ist erforderlich.

st ze Gibt an, wieviel Zeilen der Auswahlliste auf einmal <sel ect .
angezeigt werden sollen. Mit si ze="1" definiert man |name="auswahl
eine Dop-Down-Liste. size="1">

mul tiple Hiermitgfi_bt man an, dass mehr alsein Eintrag ausder  [<sel ect .
Auswahllisteausgewdahlt werden kann. Ohne dieses nane=" ayswahl 2
Attribut kann nur einer ausgewahit werden. Fir size="5" multiple>
XHTML mussmul ti pl e="nuti pl e" geschrieben
werden.

di sabl ed Mit diesem Attribut wird das Element ausgegraut, d.h.
eswird a's inaktiv gekennzeichnet und kann somit auch
nicht angesprungen werden. Nur Sinnvoll anwendbar
mit Script-Sprachen wie z.B. JavaScript. In XHTML
wird di sabl ed="di sabl ed" geschrieben.

accesskey Hiermit wird dem Element ein Tastaturkirzel ]
zugewiesen, d.h. beim Driicken von [Alt]+[Taste] wird
dieses Element angesprungen.

In einer Auswahlliste konnen beliebig viele Eintrége vorhanden sein. Ist die Anzahl der Eintrage
groRer als die Zeilenanzahl der Auswahlliste, so kann gescrollt werden. Eine Definition eines
Eintragesin einer Auswahlliste wird mit <opt i on> eingeleitet und mit </ opti on>
abgeschlossen. Der dazwischen stehende Text ist der Listeneintrag. Die Breite einer Auswahlliste
richtet sich nach dem langsten Listeneintrag.

Mit <opti on sel ect ed>Ei ntrag</ opti on> kann der angegebene Listeneintrag
vorselektiert werden, d.h. er ist in der Liste schon markiert. Beim Absenden eines Formulars
werden die markierten Listeneintrage mitgesendet. Soll statt des markierten Eintrages ein anderer
Wert gesendet werden, so muss dies wie folgt angegeben werden.

Beispiel:

<option val ue="Hund">lch habe einen Hund als Hausti er</option>
<option val ue="Katze">lch habe eine Katze als Haustier</option>

Eine Definition einer kompletten Auswahlliste kdnnte bei spielsweise so aussehen:

<sel ect name="wetter" size="3"> )
<option val ue="regen">Es regnet</option>
<option val ue="schnee">Es schneit</option> )
<option val ue="sonne">Es scheint di e Sonne</option>

</ sel ect >

Aussehen:

Es regnet
Es schneit
Es scheint die Sonne
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9.4. Checkboxen

Checkboxen sind eine Art Knopfe, die durch anklicken markiert werden (z.B. durch ein Kreuz),
bzw. wieder gel scht werden. Wie bei den Eingabefeldern wird auch eine Checkbox mit
<I nput ... >definiert, danach wird aber ein anderer Typ angegeben.

Beispiel:

Vor | i eben: <br >

<i nput type="checkbox" name="hobby" val ue="ki no" checked>

Ki no<br > ] )

<i nput type="checkbox" name="hobby" val ue="di sco"> Di sco<br >

<i nput type="checkbox" name="hobby" val ue="t heater"> Theat er <br>
<i nput type="checkbox" name="hobby" val ue="essen"> Essen<br>

<i nput type="checkbox" nane="hobby" val ue="1esen"> Lesen

Aussehen:

Vorlieben:
¥ Kino
[ Disco
[ Theater
[ Essen
[ Lesen

Wie im Beispiel gut zu erkennen bekommen alle Checkboxen die zur gleichen Gruppe gehtren
den gleichen Namen, aber unterschiedliche Werte (val ue). Befinden sich unterschiedliche
Gruppen auf einer Seite, so brauchen diese unterschiedliche Namen. Hier eine Liste der Attribute
fur Checkboxen:

name Hiermit wird der Checkbox ein Name und damit eine
Gruppe zugeordnet. Dieses Attribut ist erforderlich.
val ue Einem Checkbox-Button wird der angegebene Wert  |<I nput
zugewiesen. type:"checkpox"

name="hobby
val ue="di sco" >

checked  Hiermit wird die Checkbox vorgewahlt. Fiir XHTML [<I nput
musschecked="checked" geschrieben werden. [t ype="checkbox
name="hobby"
val ue="ki no"
checked>

di sabl ed Mit diesem Attribut wird das Element ausgegraut, d.h.
es wird as inaktiv gekennzeichnet und kann somit
auch nicht angesprungen werden. Nur Sinnvoll
anwendbar mit Script-Sprachen wie z.B. JavaScript.
In XHTML wirddi sabl ed="di sabl ed"
geschrieben.

accesskey Hiermit wird dem Element ein Tastaturkiirzel
zugewiesen, d.h. beim Driicken von [Alt]+[ Taste]
wird dieses Element angesprungen.
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9.5. Radiobuttons

Radiobuttons sind dhnlich wie Checkboxen eine Art Knépfe, die durch anklicken markiert
werden kénnen. Aber im Gegensatz zu Checkboxen kann bei Radiobuttons aus einer Gruppe
immer nur ein Knopf aktiv sein. Auch bei Radiobuttons sollte neben jedem Button ein Text zur
Erkl &rung stehen.

Beispiel:

Al t er sgr uppe: <br > _

<i nput type="radi 0" nanme="alter" value="alterl"> bis 15 Jahre<br>
<i nput type="radi 0" nane="alter" value="alter2"> 16 bis 29

Jahr e<br > ) )

<i n5>ut tyBe:" radi o" name="alter" value="alter3" checked> 30 bis
44 Jahr e<br >

<i nput type="radi 0" nane="alter" value="alter4"> 45 bis 59
Jahr e<br>
<i nput type="radio" name="alter" value="alter5"> 60+ Jahre

Aussehen:

Altersgruppe:
C bis15 Jahre
" 16 bis 29 Jahre
@ 30 hbis44 Jahre
" 45 bis59 Jahre
" 60+ Jahre

Hier nun mogliche Attribute fir Radiobuttons:

name Hiermit wird dem Radiobutton ein Name und damit
eine Gruppe zugeordnet. Dieses Attribut ist
erforderlich.

val ue Einem Checkbox-Button wird der angegebene Wert [<i nput type="radi 0"
zugewiesen. name="al t er

value="alterl1">

checked  Hiermit wird die Checkbox vorgewahlt. Fir XHTML |<i nput type="r adi o"
musschecked="checked" geschrieben werden. |name="al ter"

val ue="al t er 3"

checked>

di sabl ed Mit diesem Attribut wird das Element ausgegraut, d.h.
es wird as inaktiv gekennzeichnet und kann somit
auch nicht angesprungen werden. Nur Sinnvoll
anwendbar mit Script-Sprachen wie z.B. JavaScript.
In XHTML wirddi sabl ed="di sabl ed"
geschrieben.

accesskey Hiermit wird dem Element ein Tastaturkiirzel <i nput type="radi 0"
zugewiesen, d.h. beim Driicken von [Alt]+[Taste] nane="t aste’
wird dieses Element angesprungen. val ue="t est
accesskey="t">

9.6. Buttons allgemein

Auler den Radiobuttons gibt es noch weitere Buttons, die aber teilweise nur in Verbindung mit
einer Scriptsprache, wie z.B. JavaScript, sinnvoll einzusetzen sind.

9.6.1. Button per <input> definieren
Beispiel:
<i nput type="button" val ue="Beschriftung" name="Nanmel">

Aussehen:

Beschriftung
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Mit <i nput type="button" ...>wirdder Button definiert und mit val ue wird dem
Button ein Beschriftungstext zugewiesen. Nur mit HTML kann der Button zwar angeklickt
werden, er hat aber sonst keine Wirkung.

9.6.2. Button per <button> definieren

Beispiel:

<button type="button" val ue="Beschriftung 1" nane="Nane2">
Beschri ft ungst ext <br >

Nunmert 2
</ button>

Aussehen:

Beschriftungstext

Nummer 2

Die Definition dieses Buttonswird mit <but t on type="button" ... > eingeleitet und
mit </ but t on> abgeschlossen. Diese Art der Definition ist erst ab HTML 4.0 erlaubt und
funktioniert im Internetexplorer ab der Version 4, in Netscape aber leider in der Version 4 noch
nicht. Das Attribut val ue dient der Beschriftung, wird aber vom IE 4.0 noch ignoriert. Dafiir
wird der Button mit allem was zwischen dem einleitenden und abschliel3enden Tag steht
beschriftet, sogar mit einer Grafik. Auch dieser Button hat ohne Einsatz einer Script-Sprache
keine Wirkung.

9.6.3. Der Reset-Button

Beim Reset-Button handelt es sich um einen Button, der alle gemachten Eingaben in einem
Formular wieder [6scht. Er funktioniert mit reinem HTML, esist also kein JavaScript nétig. Ein
solcher Button wird definiert wie ein normaler Button mit <i nput . .. >, oder mit

<button ...> Aberdatttype="button" musstype="reset" angegeben werden.

Beispiel:

<i nput type="reset" val ue="Beschriftung" nane="Nane">

oder:

<button type="reset" value="Beschriftung 1" nanme="Nane">
Beschriftung 2
</ but t on>

9.6.4. Der Sende-Button

Dieser Button wird verwendet, um ein ausgefilltes Formular abzusenden. Der Sende-Button
funktioniert nach dem gleichem Prinzip wie der Reset-Button, als Typ musst ype="submi t"
stehen. Was beim Absenden des Formulars geschehen soll, wird im einleitenden <f or m>-Tag
mit dem act i on-Attribut angegeben (siehe "9.1 Definieren eines Formulars'").
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10. Text- und Seitenformatierungen in HTML

Mit HTML hat man nicht nur die M dglichkeit den Inhalt eines Dokumentes zu beschreiben,
sondern auch das Aussehen des Inhaltes. Nach dem Willen des W3C soll diese Aufgabe aber
CSS (Cascading Style-Sheet) Ubernehmen. CSS bietet mehr Formatierungsmaoglichkeiten und
kann bei Bedarf in eine separate Datei ausgel agert werden und somit von jedem HTML-
Dokument hinzu geladen werden. Anderungen brauchen dann nur einmal vorgenommen werden
und wirken sich auf das ganze Projekt aus. Wer mit dem Gedanken spielt ein gro3eres Projekt zu
gestalten, sollte sich mit CSS auseinander setzen. In diesem Kapitel stellen wir die Méglichkeiten
von HTML vor.

10.1. Textformatierungen

In Kapitel 4.3. haben wir schon einige Textauszeichnungen kennen gelernt, die auch zur
Textformatierung eingesetzt werden k dnnen.

10.1.1. Schriftarten definieren

Mit<f ont face="...wird die Schriftartendefinition eingeleitet und mit </ f ont >
abgeschlossen. Alles an Text was zwischen dem einleitendem und abschlie3endem Tag steht
wird in dieser Schriftart dargestellt, wenn sie vorhanden ist. Es besteht auch die Méglichkeit
mehrere Schriftarten, durch Komma getrennt, anzugeben.

Beispiel:
<font face="Verdana, Arial, sans-serif">

Sollte die erste Schriftart (hier Verdana) nicht auf dem anzeigendem Rechner vorhanden sein, so
wird die zweite (Arial) verwendet. Ist auch diese nicht vorhanden, so wird eine serifenlose
Schrift verwendet. Bei der Gestaltung einer Webseite sollte darauf geachtet werden weit
verbreitete Schriftarten zu verwenden, z.B. Verdana, Arial, Courier, Times New Roman, Symbol.
AuRerdem gibt es ein paar reservierte Schrifthamen die verwendet werden kénnen. Dies sind:

serif Serifenschrift wie Times New Roman
sans-serif Serifenlose Schrift wie Arial
cursive Kursive (schrége) Schrift

fant asy Zierschrift

nmonospace Konstantschrift wie Courier

Sollten die angegebenen Schriftarten auf dem System nicht vorhanden sein, so wird die
Standard-Systemschrift verwendet.

10.1.2. Schriftgrof3e definieren

Eingeleitet wird die Definition mit <f ont si ze=" ... und abgeschlossen mit </ f ont >, Als
SchriftgréRe konnen absolute Zahlen zwischen 1 und 7 angegeben werden, wobei 3 die
NormalschriftgroRe ist, oder relative Zahlen in der Form von +Zahl und - Zahl .| Zu beachten
ist das die Schriftgroe nicht in Pixel angegeben wird und somit abhéngig von der
benutzerdefinierten Schriftgrof3e ist.

10.1.3. Schriftfarbe definieren

Die Schriftfarbendefinition wird mit <f ont col or =" ... eingeleitet und mit </ f ont >
abgeschlossen. Die Farbe selbst wird entweder als Hexadezimalwert angegeben (je zwei Stellen
fir R (rot), G (grin) und B (blau), also von #000000 bis #ffffff), oder als Farbname wie z.B.
red, green, bl ue,yel | ow, bl ack,white,
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Beispiel:

<font col or="#000000" >Schwar z</ f ont >
<font col or="bl ue">Bl au</f ont >

Anmerkung: Die font-Angaben sind auch kombinierbar.
Beispidl:
<font face="Verdana, Arial" size="+4" color="red">Text</font>

10.1.4. Textausrichtung definieren

Um Text auszurichten muss in den entsprechenden Tags wie z.B. <p> oder <h. . . > das Attribut
al i gn= hinzugefiigt werden, sowie die Ausrichtungsart.

align="left" Linkshindiger Text
al ign="ri ght" Rechtsbiindiger Text
align="center" Zentrierter Text
align="justify" Blocksatz

Beispidl:

<p align="right">Di eser Text wird an der<br>
rechten Seite ausgerichtet.</p>

GroRere Bereiche und sogar ganze Seiten kdnnen mit <di v> ausgerichtet werden.
Beispiel:
<div align="center">Seiteninhalt wie Text, Bilder, Tabellen</div>

10.2. Seitenformatier ungen

Seitenformatierungen sind Attribute, die im einleitenden <body>-Tag platziert werden:

text= Hiermit wird die Farbe fiir den Seitentext angegeben. Fiir Farbangaben
siehe "10.1.3. Schriftfarbe definieren”.

I'i nk= Gibt die Farbe fiir noch nicht besuchte Links an.

vlink= Diesist die Farbe firr bereits besuchte Links (visited links).

al'i nk= Und hiermit wird die Farbe fiir den gerade aktivierten Link angegeben.

bgcol or = Mit diesem Attribut kann die Hintergrundfarbe einer Seite angegeben

werden. Dieses Attribut sollte auch bei Verwendung einer — ~
Hintergrundgrafik verwendet werden, da es moglich ist, dass die Seite
ohne diese Grafik nicht lesbar ist.

backgr ound= Hiermit wird eine Hinter_?(run_dgrafikar die Seite angegeben. Sollte die
Seite grofRer als die Grafik sein, so wird das Bild so oft wie nétig
wiederholt. ]
Der Internet Explorer erlaubt in diesem Zusammenhang das Attribut
bgproperties="fixed" . Dieshat zur Wirkung, dass der
Hintergrund nicht mitscrollt, es entsteht ein Wasserzeichen- Effekt.

Beispidl:

<body bgcolor="#ffffff" text="#000000" |ink="blue" vlink="red"
al i nk="green" background="bild.gif" bgproperties="fixed">
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11. Erganzende | nformationen
11.1. " Document Type Definitions" (DTDs) angeben

Eine DTD ist eine HTML -Spezifikation. Mit ihr wird angegeben, welche Sprachversion zum
Erstellen dieser Seite verwendet wurden ist. Es ist nicht zwingend vorgeschrieben diese Angaben
zu machen, bzw. sich an die gemachten Angaben zu halten.

Empfehlung: Man sollte diese Angaben machen und sich daran halten. Esist nicht
auszuschlief3en das neue Browser irgendwann sich mal daran halten werden.

Die DTD-Angaben sind die ersten Angaben einer HTML -Seite, noch vor dem einleitenden
<htm >,

11.1.1. DTD-Angaben fur HTML
<I' DOCTYPE HTML PUBLIC " -//WBC// DTD HTML Hiermit wird HTML -Sprachstandard

2.0// EN'> 2.0 angegeben.

<I'DOCTYPE HTML PUBLIC " -//WBC// DTD HTM. Hiermitwird HTML -Sprachstandard
3.2/ /EN'> 3.2 angegeben.

<I'DOCTYPE HTML PUBLIC " -//WBC// DTD HTML Hiermit wird HTML -Sprachstandard
4.0/ / EN'> 4.0 angegeben.

<I'DOCTYPE HTML PUBLIC " -//WBC//DTD HTM. Hiermit wird HTML -Sprachstandard
4.0 Transitional //EN'> 4.0 angegeben, sowie die

Verwendung von Style-Sheet oder
Script-Sprachen.
<I'DOCTYPE HTM. PUBLIC " -//WBC// DTD HTM. Hiermit wird HTML -Sprachstandard
4.0 Franeset//EN'> 4.0 angegeben, sowie dass in dieser
Datei ein Frameset definiert wird.

Far HTML 4.0 kdnnen noch die Adressen der DTDs angegeben werden. Diese sind:

“http://ww.w3. or g/ TR/ REC- Fir HTML 4.0 Standard, einschliefllich
ht m 40/ | oose. dt d" der Verwendung von Elementen die
entfernt werden sollen.

“http://ww.w3. org/ TR/ REC- Fur strikte Haltung an den HTML 4.0

htm 40/ strict.dtd" Standard.

“http://ww.w3. or g/ TR/ REC- Fir HTML 4.0 Standard und in dieser

ht m 40/ f r aneset . dt d" Datei wird ein Frameset definiert.
Beispiel:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC " -//WC// DTD HTM. 4. 0/ / EN"
"http://ww. w3. org/ TR/ REC- ht m 40/ | cose. dt d" >
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11.1.2. DTD-Angaben fur XHTML 1.0

;! D_OCT/Y/PENI—ITI\/L PUBLIC "-//WBC// DTD XHTM. 1.0
trict '

"http://ww. w3. org/ TR/ xhtm 1/ " DTD/ xht m 1-
strict.dtd">

Fir XHTML 1.0 und strikte
Haltung daran.

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC " -//WBC//DTD XHTM. 1.0
Transi ti onal // EN'

“http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ " DTD/ xht ml 1-
transitionalt.dtd">

Hiermit wird XHTML-
Sprachstandard 1.0
angegeben, sowie die
Verwendung von Style
Sheet oder Script-Sprachen.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0
Franeset// EN'

"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTD/ xht m 1-
frameset. dtd">

Hiermit wird XHTML-
Sprachstandard 1.0
angegeben, sowie dass in
dieser Datei ein Frameset

definiert wird.

Auferdem sollte vor diesen XHTML 1.0 DTDs noch eine XML -Deklaration geschrieben
werden.

Beispiel:

<?xm version="1.0" encodi ng="i so-8859-1" ?>
<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WC/ /DTD XHTM. 1.0 Transitional//EN
"http://ww. w3. org/ TR/ xhtml 1/ DTD/ xhtml 1-transitionalt.dtd">

11.2. Umlauteund Sonder zeichenin HTML

Normalerweise kénnen in HTML -Dateien nicht ohne weiteres Umlaute und Sonderzeichen
enthalten sein und missen deshalb maskiert werden. Mit den Umlauten kann das ganze noch
umgangen werden, wenn ein entsprechender Zeichensatz im Seitenkopf angegeben wird.

Beispiel:

<neta http-equiv="content-type" content="text/htm ; charset=iso-

8859-1">

Da aber Webseiten weltweit aufrufbar sind, sollte man sich angew 6hnen auch Umlaute zu
maskieren.

Zeichen Ersetzen durch
5 &aun ;
&Aun ;
&ount ;
&Qun ;
&uuni ;
&Uun ;
&szlig;
&lt;
&gt ;
&anp;
&quot ;
&eur o;

QV AN DRCC OO0 >0

ah

Beispiel:
Aus muB wird nu&szlig; und aus Apfel wird &Aunm ;pfel.
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11.3. Infor mationen zu einem Impressum

Ein Impressum brauchen alle gewerblichen Homepages, egal ob dort E-Commerce betrieben
wird oder sie nur informativen Zwecken dient. Fehlt ein Impressum dann droht ein Bul3geld, oder
eine kostenpflichtige Abmahnung eines Mitbewerbers. Rein private Homepage bendétigen kein
Impressum, aber schon allein aus Hoflichkeit sollte ersichtlich sein wem die Homepage gehért.
Das Impressum sollte so platziert sein, dass es leicht zuganglich, erkennbar und von jeder Seite
erreichbar ist (Achtung: Auch bei Frames!).

11.3.1. Beispielimpressum

Je nach Art eines gewerbetreibenden Unternehmen gibt es unterschiedliche Pflichtangaben. In
diesem Beispiel handelt es sich um ein Impressum eines eingetragenen Vereines (e.V.).

Beispiel:

Sportverein e. V.

Sportplatz 1 _

37191 Kat | enbur g- Li ndau

Tel efon: +49 5552 0815

Tel ef ax: +49 5552 0816

E-Mail: info@portverein-kali.de

I nternet: www. sportverein-kali.de

Vertretungsberechtigter Vorstand: Max Sportmann, Hans Sportler
Vorsitzender), |lse Sieger )
egi stergericht: Am sgen cht Northeim
RE?I sternumrer: VR 00 ) ) )
Haft ungshi nwei s: Trotz sorgfaltiger inhaltlicher Kontrolle
tibernehmen wir keine Haftung fir die Inhalte externer Links. Fur
den I nhalt der verlinkten Seiten sind ausschliel3lich deren
Bet rei ber verantwortlich.

Hinwels:

Die Angabe eines Postfachs als Adresse ist nicht ausreichend.

Auch mit eine Haftungshinweis kann man fir externe Links mit zur Verantwortung gezogen
werden. D.h. mindestens beim Setzen der Links sollte die fremde Seite einmal kontrolliert
werden und danach, je nach Art der anderen Webseite, in unregelmafiigen Absténden.

11.4. Einige Links zum Thema Webdesign

http://www.digi -i nfo.de/webi mpressum/ Webi mpressum-Generator
http://www.metacol or.de/ Informationen Gber Farben
http://www.mywebresource.de/html/guides/webfarben.html Im‘(gm_egtionen Uber Farben auf
seiten
http://validator.w3.org/ (FDQA i nepr Ufung der Webseiten auf
er
http://www.webmasterplan.com/de/ Diverse Dienste fir Webmaster
http://www.netzwel t-kali.de/rechts/links/web.htm Linksammlung mit Seiten zum Thema
Webdesign
http://www.meybohm.de/ HTML Editor Phase 52 (Freeware)
http://www.teamone.de/sel fhtml/index.htm SelfHTML
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11.5. Webprojektein das Internet stellen

Nachdem eine Webseite bzw. ein Webprojekt fertig gestellt wurden ist, muss dieses noch in das
Internet gebracht werden. Dazu braucht man Speicherplatz auf einem Rechner der an das Internet
angebunden ist (Web-Server). Von dem Anbieter des Speicherplatzes bekommt man die
bendtigten Daten um auf diesen Platz zuzugreifen. AuRerdem wird zur Ubertragung der Daten
ein FTP-Programm (FTP = File Transfer Protocol) benétigt. Um mit Hilfe des FTP-Programms
Kontakt herzustellen, muss die Internetadresse des Web-Serverspeicherplatzes angegeben
werden.

Beispiel:
ftp://ftp.netzwelt-kali.de

Danach wird noch ein zuldssiger Benutzername und ein guiltiges Passwort verlangt.

Grafische FTP-Programme sind oftmals 8hnlich einem Dateimanager (z.B. Explorer) aufgebaut.
Auf der einen Seite sieht man die heimische Festplatte, auf der anderen Seite den Web-
Serverspeicherplatz. Hier kdnnen jetzt Verzeichnisse erstellt, Dateien kopiert, verschoben und
gel 6scht werden.

Hinwes;

o Datei- und Verzeichnisstruktur auf dem Web-Server sollte genau so wie auf dem lokalen
Computer sein.

o Viele Web-Server unterscheiden Grof3- und Kleinschreibung. Am Besten die Datei- und
Verzeichnisnamen durchweg klein schreiben.

« Kontrollieren ob ale Daten Ubertragen wurden sind. Evtl. Dateien nach Datum sortiert
anzeigen lassen.

« Die neuen Seiten nach dem Hochladen gleich im Web-Browser anzeigen lassen
(Funktionstest).

« Eine Fehlerquelleist, dass die Daten nicht im ASCII-Format, sondernim Binarformat
Ubertragen werden.
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